Objetivos

Aprende desde nivel cero el arte del modelado,

texturizado, iluminacién, animaciéa y renderizacién 3D,

junto a las técnicas de composicion audiovisual, integrando video,
sonido y Efectos Visuales, generando proyectos de nivel profesional.

Crea proyectos para TV, Redes Sociales y Cine

Dirigido a

Todo publico que desee generar contenidos profesionales 3D
Recursos a usar

DGM provee para cada participante

Licencia de Autodesk Maya (consultar)

Mediay recursos de trabajo para cada clase

Horas totales

294 hrs cronolégicas

Fechas / Horario
ver directamente en www.dgm.cl

Modalidades

DGM-OnSite / Presencial / a empresas e instituciones
DGM-Streaming / online en vivo y en directo / horario fijo
DGM-Go / online a tu ritmo, tiempo / horario libre (incluye tutor)
Acreditacion

Instituto Acreditado por Gobierno de Chile

Actividad conducente a Certificacion Internacional Autodesk
Curso autorizado por SENCE (Franquicia Tributaria)

PRAT 814 - OF. 307 - Valparaiso - Chile

{\ AUTODESK @ 45699675289, wuwdam.l/ foadamc

TEXTURIZA

Maya

ANIMA

cumple tus suenos

J

aiios 7
Lo

diseiio - tecnologia - estilo

d gm Instituto
Audiovisua



Organizacion de proyectos
Define la arquitectura de archivos para avanzar de
manera ordenada. Definiras carpetas, rutas y sus
caracteristicas como asimismo autosaves y backups

Conociendo la Interfaz Grafica (Ul)

Trabaja de forma cdbmoda conociendo espacios de trabajo,
paneles y ventanas de la Ul, ajustando vistas, grilla y gizmos
de referencia, entre otras funciones

Geometrias basicas

Conoce las geometrias basicas que viene por defecto en

el programa como primitivas standares, primitivas extendidas,
junto a otras, ademas identificando sus propiedades

Aplicando Modificadores

Aplicaremos herramientas para alterar, controlar y ajustar
geometrias sin modificar su estructura basica. Podras torcer,
doblar, estirar, etc tus objetos de forma no destructiva

Herramientas de Transformacion
Conoce las herramientas que modifican las propiedades
de tus objetos 3D, como rotar, mover, escalar, duplicar,
clonar, agrupar y pivotear segun diferentes referencias

Selecciones
Demasiados objetos en tu escena? conoce como debieras
seleccionar objetos 3D y componentes de la geometria

Comencemos a Modelar ?

Aplica diferentes flujos de modelado segun el tipo de
proyecto, destacando modelado poligonal, subdivision de,
superficies, Nurbs, Escultura, Curvas o por procedimientos
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e Animemos ?

Comencemos a mover objetos y componentes, con variadas
herramientas y técnicas, aplicando dindmicas de animacion.
Usaremos curvas para animar con elegancia y estilo, haciendo que
tus proyectos impacten y sean mas realistas.

Ademas aprenderds a animar con técnicas procedurales.

Rigging

Conoce los principios del Rigging y su importancia en la
animacion de personajes y objetos 3D.

Disefa estructuras de control que permitan movimientos
naturales, expresivos y precisos.

Explora sistemas de cinematica directa e inversa (FK/IK)
para optimizar la articulacién y el movimiento.

Desarrolla mecanismos de deformaciéon y controles avanzados
para dotar de flexibilidad y realismo a los modelos 3D.
Integra técnicas de Rigging en proyectos de animacion,
videojuegos y produccion audiovisual.

Simulaciones Dinamicas

Aprende y aplica los principios de las simulaciones fisicas en
entornos y animaciones 3D.

Crea movimientos e interacciones realistas, mediante el
comportamiento dindmico de objetos y materiales.

Explora técnicas para generar efectos de particulas, fluidos, telas
y otros fendmenos naturales.

Integra simulaciones dindmicas en escenas 3D, potenciando el
realismo y narrativa visual.

Optimiza y controla simulaciones para su aplicacion en proyectos
de animacién, cine y efectos visuales (VFX).

AYA
PRAT 814 - OF. 307 - Valparaiso - Chile
A AU TO DESK 5 +569 98792889 / www.dgm.cl / info@dgm.cl

MODELA
TEXTURIZA

Maya

ANIMA

cumple tus suenos

diseiio - tecnologia - estilo

dgm

Instituto
Audiovisual



T

ra Unica, respaldando y compar
proyectos de forma simple, rapida y segura :

e Integracion con flujos de Video / Sonido
Integra proyectos 3D con flujos de video, creando

composiciones de objetos tridimensionales con imagen y sonido. A
Aprenderas los formatos de trabajo y todo el proceso de montaje, M O D E L
edicion y postproducion audiovisual, potenciando la puesta

en escena multiplataforma para cine, video y redes sociales. TEXT U R I ZA

® Integracion con flujos de Motion Graphics
Integra proyectos 3D y Video con flujos de Motion Graphics,
a través de potentes herramientas.
Optimiza procesos con avanzadas técnicas de animacién,

complementando con Efectos Visuales y Simulaciones VFX

e Color Correction y Color Grading | A N I M A

Aprende los fundamentos del color y su influencia en la estética,
realismo y narrativa visual.

Aplica técnicas de correccién de color para equilibrar y optimizar la
apariencia de imagenes y secuencias.

Potencia la expresividad de escenas 3D mediante el tratamiento
creativo del color, la luz y el contraste.

Integra procesos de correccion y estilizacion cromatica en flujos

de trabajo de animacidn, cine y efectos visuales (VFX).

® F|U_j0 de Exportaaén Yy DCP (pigital Cinema Package)
Comprende los flujos de trabajo de exportacion, integracién y entrega
de proyectos audiovisuales para diferentes plataformas.
Aplica formatos, cédecs y estandares profesionales de imagen y sonido. cumple tus suenos
Creay valida paquetes digitales cinematograficos (DCP).
Desarrolla un flujo de finalizacién audiovisual que permita preparar
proyectos para distribucion digital, television y exhibicion
cinematografica + OTT (

....etc)
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TEXTURIZA
e Programa con
Certificacion DGM

Una vez realizados los mddulos del curso, al M ava

aprobarlos accedes a tu Diploma oficial DGM
tareas|p proyecto ANIMA
OPCIONAL

e Programa conducente a
Certificacion Internacional

Una vez aprobados todos los mddulos, accedes
a tu Diploma oficial DGM e ingresas al programa
de certificacion Autodesk en 5 etapas

repaso de preparacion

materias y gesa.rrolllo. y gestion

conceptos € gjercicios del examen

3?2?32?32? realizacion cumple tus suenos
examen del examen

>etapas 1 a 4 pueden desarrollarse entre 1y 5 meses segun tu disponibilidad.
>examen de certificacion puede realizarse hasta 12 meses después de haber aprobado el curso
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TEXTU RIZA
Se han capacitado en DGM M
pequefias pymes, particulares y a los sonadores y sofiadoras, ava
tanto de Chile y el extranjero que se especializan en DGM
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Agradecemos a las empresas, instituciones, emprendedores,
a través de cursos presenciales y plataformas online. Q N I M Q
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